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He са много игрите, които още coe 
самото си появяване се превръщат в " 4 
нка. Мутн беше една от тях. Таки ќў Е добрена. Анимациятална единиците: 
7 два иъти повече кадри и изглежда много: 
изцяло с мо с мишка, като на по-реално, отличният 3D терени неве- 
тыг. Ла на лези игри се ваше разположение еи Control Bar в ройтийќе метеоро; логични ефекти като” 5 
правят трудно - очакванията винаги са дъното на. екрана. Увеличени саги дъжд, няг,огън правят играта петине 
„много големи: HoBungie 7 = 
хаи: nhs ules MYTH Soursercurer, 4 3 Много Често иГриле or та, тип са: 
“Това ‘ чо ~ 5 просто като още едно сражение, без пре: 
дистория и причини, без да знаете за 


Aue Myr е. ентъзистратеғия в реално 
време, по с някои уговорки. Това по-ско 


жени по Интернет. < 
= Недостатъците на Мути. 2. 


* SOULBLIGHTER са в малкото нови единици = 
= възможноститез за регулиране на ско| 
вашия екип й всичко зависи от вас ре роз илипсата на мисйи на Dark Side;: но това 


- стта: За по-конбервативните, плашливи- 
2 никои няма: да дойде дати сирена и. Так Р в никакъв случай не намалява качество- 


лена играта и няма да разочарова почи: 
тателите wa Мутин. Ра : 
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Като начало нека спо- 
менем, че играта разпола- 
га с изключително богат- 
ство от възможности. В нея 
са включени 450 футболни 
отбора, а общият брой на 
играчите надхвърля 10 000. 
Можеш да си създадеш и 
собствен тим и да решаваш 
буквално всичко - кои от- 
бори ще играят в твоята 
лига, какви състезания ще 
провеждаш, на кои играчи 
ще правиш трансфер. 


2? 
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Издател GREMLIN INTERACTIVE 


aA 


Предвидени ca три основни 
нива на трудност: аматьорс- 
ко, полупрофесионално и 
професионално. Геймплеят 
също е много приятен. Фе- 
новете на футбола могат да 


останат недоволни от някои 
прекалено резки премества- 
ния по игрището, но това са 
вече подробности. 
Графиката е добра. 
Няма и помен от аматьорс- 


Производител ACTUA SPORTS 


ките изпълнения в стол 
Согг 2. За съжаление физи- 
ономиите на играчите все 
още не са достатъчно ин- 
дивидуализирани. Заради 
плоските лица и удължени- 
те черепи те всички из- 
глеждат като неандертал- 
ци. Това обаче не бива да 
ви спира. Ако се интересу- 
вате от футбол и FIFA вече 
не ви задоволява, купете 
Actus Soccer 3, няма начин 
да сбъркате. 


Р? 
ол Abe's. Coed 
Okdworte: nieve тост 
Издател СТ INTERACTIVE 
Производител ODDWORLD INHABITANTS. 


Ha фона на 3D екшъ- 
ните и стратегиите в реа: 
но време, излезли през 
1998 г., Аве? Exoppus пра- 
ви впечатление на една 
малко старомодна игра, 
която по нещо напомня за 
станалите вече класика 
PRINCE OF PERCIA и FLASHBACK. 
Тя прилича и на една друга 
игра - Аве? 5 Опрузее. И на 
двете места ти играеш ро- 
лята на Abe, но в OppyscE 
трябва да разрушиш заво- 


да Rupture Plant, а в 
Ехорриѕ - пивоварната 
Soulstorm Brewery. Ив два- 
та случая защитаваш свои- 
те зеленокожи приятели 
Mudokon, които се използ- 
ват за суровина във въпрос- 
ните производства. Също 
като в ODDYSEE и тук се съче- 
тават пъзели и действие. Ре- 
шенията на повечето загад- 
ки са очевидни и справяне- 
то с тях е въпрос на време 
и рефлекси. 


Графиката е функцио- 
нална, но без нищо зрелищ- 
но. АБе може да тича, да 
скача, да се промъква и да 
говори. Може да дава запо- 
веди на своите приятелчета 
Mudokon, всяко от които в 
новата игра е надарено със 
собствена индивидуалност. 
Той е способен също така да 
упражнява контрол над 
враговете си и това му дава 
почти неограничени възмож- 
ности за садистична игра. 


За разлика от повече- 
то 3D екшъни, излезли на- 
последък, тази игра е от 
трето лице и е с коренно 
различен декор. Докато по- 
вечето заглавия от жанра се 
населяват от извънземни, 
мутанти и роботи, в HERETIC 
2 ще откриете магии, чудо- 
вища и всякакви същества 
в духа на Толкин. 

В играта няма само- 
целни стъпки. Историята ce 
развива строго и последова- 
телно, но не линейно - ин- 


тересът и напрежението не 
спадат нито за миг. Много 
рядко ще ти се налага да 
попадаш на вече посещава- 
ни места. Някой може да 
реши, че загадките са пре- 


калено лесни, но те просто 
позволяват на всеки да след- 
ва свой собствен ритъм на 
игра. Повечето от тях са 
свързани с откриването на 
различни предмети и изиск- 
ват добро познаване на ни- 
вата, които между др! са 


Издател VIRGIN (UK) 


Производител MYTHOS GAMES 


Ha пръв поглед новата 
фентъзи RTS игра Magic anp 
Мнем изглежда много нова- 
торска, но всъщност езаим- 
ствала много елементи от ста- 
рата Cros на СоПор Brothers. 
Може да се играе по два на- 
чина. Първият е игра-пре- 
стрелка (skirmish), която 
може да бъде соло срещу ма- 
гьосници с Al (изкуствен ин- 
телект му викаме) или мул- 
типлейър срещу най-много 
трима играчи. Другият начин. 


е Campaign, в който ръково- 
диш твоя герой Корнелиус 
през цялата история, а той 
междувременно расте и се 
променя на екрана. Трябва да 
преминеш през три острова — 
Средновековие, Антична 
Гърция и мистичното Келтс- 
ко кралство, като на всяко 
едно от тези места се разви- 
ват по няколко сценария. 
Общо играта разпола- 
га с три дузини различни 
мисии и карти и четири нива 


„ИздателАСТГУ5ОМ 
Производител вАУЕТЧ 


осеяни с капани, ити, щеш, 
не щеш, ще попадаш в тях. 

Друга силна страна на 
играта са оръжията, които 
са не само зрелищни, но и 
полезни. Звуковото оформле- 
ние на всяко ниво създава 
специфична атмосфера, 
като в същото време не раз- 
сейва играча. Графиката е 
произведение на изкуство- 
то, а някои ефекти просто: 
трябва да ги видиш, за да 
повярваш, че такова нещо 


съществува. 


Ww Pi x8 


на трудност, така че съвсем 
не езадължително всеки пъг 
да минаваш през едни и 
същи приключения. Всеки 
сценарий ти дава право да 
избереш какви магии да B3e- 
меш със себе си. Магичес- 
ките елементи са изключи- 
телно разнообразни и по това 
тази игра се отличава от 
всички преди нея. По отно- 
шение на графиката има 
какво да се желае, но тя и 
така си е достатъчно впечат- 
яяваща, особено в комбина- 
ция с фоновата музика и зву- 
ковите ефекти, съпровожда- 
щи битките. 


_ Beta тестери за 
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Издател SONYINTERACTIVE 
Производител NAUGHTY DOG 
Въпреки критиките в 
печата, послелвали появата Ha 
бял свяг на първия CRASH, пуб- 
ликата хареса играта и тя се 
превърна в един от най-голе- 
митехитовеза Playstation. Пос- 
ледва и продължение, ана па- 
зара вече се появи и Crash 
Banpicoor УУАВРЕО — третата 
част на поредицата. Съвсем 
естествено е, че то се 
придържа към печелившата 


Толкова ли е трудно 
да се направи добра игра на 
баскетболна тема? От годи- 
ни собствениците на 
PlayStation и Nintendo 64 
очакват подобно заглавие. За 
съжаление March Madness 
99 не слага край на това 
очакване. Втори опит на EA 
Sports да направят нещо в 
тази област май не се е увен- 


чал с успех. 


Човек, който е свик- 
нал с висококачественото 
изображение на NBA Live 99 
и очаква същото or March 


; Madness 99, може да оста- 


АВ Жиу 


формула на двете предишни 
заглавия. Действието все още 
се развива както в популярни- 
те „платформени“ игри, а 
Crash си езапазил всички спо- 
собности, които демонстрира в. 
предишните издания. Новото 
тук е, че се появява и нов ге- 
рой, сестра му Сосо. Включе- 
ни саи някои бонус-нива, кои- 
то допълнително разнообразя- 
ватиграта. Въпреки тези дреб- 
ни нововъведения третата част 
не решена нешо коренно 


не много разочарован. Два- 
та продукта сякаш не са пра- 
вени от един производител. 
Основният проблем при 
March Madness е скоростта. 
Тази игра върви като пиян. 


централен нападател с два 
леви крака. В миналогодиш- 
ната игра на КА играчите се 
движеха прекалено бързо, 
сега са прекалено бавни. 
Може би догодина ще на- 
лучкат добрата скорост. 
Игрищата за сметка 
на това са впечатляващи. 
Те изглеждат съвсем като 


| Wy SII bps АЈ 


485 СЕ само по себе 
синеелошо, тъй като играта 
си езабавна, а какво по-важ- 
HOOT това. 

Въввизуално отношение 
Warreb е наследил всички 
предимства на своите предше- 
ственици. 30 графиката из- 
глежда фантастично, като: 
подводните спени заслужават 
особена похвала. He camo те- 
ренъг е майсторски разрабо- 
тен, но игероите са анимира- 
ни по удивителен начин. 


Подател ELECTRONIC ARTS 
Производител EASPORTS 


истински, различават се 
доста едно от друго. Вто- 
ростепенните отбори иг- 
раят на малки игрища, 
големите — на големи. 
Дори таблата, на които се 
обявяват резултатите, 
създават усещане, че иг- 
рата се мести от стадион 
на стадион. 

Не оставайте с впе- 
чатление, че March 
Madness 99 е лоша игра. 
Напротив, продуктът е 
съвсем приличен, но кол- 
ко по-добър можеше да 
бъде... 


"ИГРОМАНИ 
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Rogue Sq 


ROGUE SQUADRON е вто- 
pata игра на тема между- 
звездни войни, разработена 
3a Nintendo 64. 

Действието в нея се 
развива на различни плане- 
ти, като за всяка мисия 
имаш на разположение 5 
различни изтребителя: Х- 
Wing, Y-Wing A-Wing, 
Snow-speeder и новеничкия 
Y-Wing, като изборът се on- 
ределя от задачата, която ти 
предстои. Преди всеки етап 
получаваш съответни инст- 


pro 


рукции, които He са кой знае 
колко необходими, тъй като 
мисиите не се отличават мно- 
го една от друга. 
Графиката е отлична, 
дори когато играта се иг- 
рае без RAM expansion 
pack. С RAM пакета, раз- 
бира се, е по-добре - няма 
и следа от неравни ръбове 
или мъгляви хоризонти. 
Играта върви при резолю- 
ция 640х480, като забавя- 
не настъпва само когато 
екранът се изпълни с кора- 


Издател ACCLAIM 
| Производител ИСОАМА 


За тези, които не саза- 
познати с предишния TUROK, 
ще кажем, че действието е 
от първо лице и в него не 
липсва насилие. Оръжията 
са много съществен елемент 
втози вид игри изатова ечуд- 
но, че дизайнерите толкова 
често ги пренебрегват. Този 
път обаче от Iguana нямат 
грешка, а освен това са 
възприели и много хитър 
подход при представянето на 
оръжията. Вместо да ги пред- 
ставят всички накуп в нача- 


лото на играта, те ги въвеж- 
дат поотделно, и то в най-под- 
ходящия момент. като по 
този начин играчът има удо- 
волствието да ги открива едно 
по едно. 

И ако арсеналъг е богат, 
то и врагове не липсват. Те 
имат „навика“ да умират по 
много живописен начин и това 
допринася за удоволствието от 
играта. На всяко ниво играчът 
трябва да постигне определе- 
ни цели и е много „забавно“, 
когато някой изпотрепе всич- 
ки гадове само и само да стиг- 
не до края на нивото и там да 


‘TisdamenLUCAS ARTS 
ПрошзводителЕАСТОВ 5 


би. За разлика от повечето 
игри 3a Nintendo 64, в ко- 
ито почти не се говори, 
ROGUE SQUADRON е със сте- 
реооформление и дигита- 
лен говор. В звуково отно- 
шение това е една от най- 
сполучливите игри на ком- 
панията. 

С две думи, Косок 
SQUADRON е едно наистина 
велико творение, в което 
всичко - и графика, и 
звук, и gameplay, и сюжет, 
е Ha ниво. 


научи, че не си е свършил 
основната работа и не може 
да продължи по-нататък. 
Оформлението на ни- 
вата е чудесно. Тази изклю- 
чително разнообразна в гра- 
фично отношение игра 
страда само от някои заба- 
вяния. Друго предимство е 
чудесният мултиплейър. 
Ако си падате по този тип 
игри, не пропускайте тази 
пуцалка. И не пропускайте 
да се снабдите с 4 МВ 
expansion пакет, за да усе- 
тите красотата, която дава 
добрата резолюция. 


Фирмата 


Й правата за, 


Минимална конфигурация: 
Pentium 133 MHz 

16 MB RAM 

140 МВ свободно дисково простран- 


ство 
4x CD-ROM 


Представи си. чеси HK Ie Apes 
тридеестте. носи tke костюм и 
суйлнашапкатседиш пред класичес- 
ка чернаимузина и вдясноот теб сум- 
ти-бодигард - тип горила. а вляво 
седи страхотна мадама Е Межеш ли? 
Е, тогава си купи GANGS да раз- 
берешза какво става въ! 


Добре дошли в Мем 
Тетрегапсе Зее 


GANGSTERS~e_pa3padetena от 
Hothouse Creations и се разпространя- 
ва от небезизвестните Eidos тегасйуе: 
Играта ти дава възможност да контро- 
Лираш своя собствена банда в амери- 
кански град на име New Temperance 
по време на сухия режим през 30-те. 
От теб зависи каква част от града ще 
попадне под твое влияние, като сред- 
ствата за постигане на целта ти са мно- 
го ирӣзнообразни = ръководиш повече 
(от сто мутри, движиш нелегален биз- 
нес, убиваш опонентите си, подкупваш 
хора от висшата администрация, уби- 

ваш твои конкуренти ит. н. Тези зада- 
ХІ. чи изобщо не са лесни за изпълнение. а 
ивиграта те са пресъздадени доста ре- 
алисгично. “= 
Едно от нещата, които правят 
впечатление в GANGSTERS, е богатият 
\ набор от опции. В първия момент на 
човек му се струва, че те са прекалено 
много; но-в процеса на HE ка 
"тях си намира приложение! 
серазличават 5000 индив! 
тели ити можеш да влизаш в контакт 
с всеки един от тях. Всички те си имат 


та, която изпъл! 
цели колкото ис! айки от 
подкупи, можеш да 


жаряване на обекти, побоища и дори 
убийства за вдъхване на респект. 


Стратегия в реално вре- 
ме с паузаза планиране 


Играта е разделена на две фази: 
седмична фаза на 
в реално време-Ба: 
те е доста добър. Разбира ее, повечето 
време ще прекарват в първата фаза, 
отколкото в екшъна, но това само до- 
бавя повече предизвикателство виг- 
рата. Когато си в. екшън-фазата, не 
можеш да прекъенеш действията на 
подчиненитети, за да им дадеш нови 


инструкции, освен ако става въпрос за 
четири елементарни бойни команди. 
Товате принуждава да обмислиш мно- 
го добре.нарежданията си по време на 
планирането. 5 


а различни оръж; очвайки OT ре- 


а двера, про; да с пушки, ка- 
ти. Носледните са най-мощното ops 
жие в GANGSTERS. Те имат точността и 
далекобойността на пушка и силата на 
помпа, което не е много рейлистично, 
но пък е смъртоносно: Не са забраве- 
ни и експлозивите; с които можеш да 
взривиш от. малък семеен бизнес-ло 
бетонна сграда. 


Време е за малко 


като си- да) и последната. 
смяташ че банлатати 
готова. а. Можеш да премй- 


апад, Мутрите започ- 
марежданията ти, а 


ли провала на дадена акция по- 
= еа 


“Rrenapwuona 


— > рабини, автоматии двойни пистоле- 


неш фазата. Играта прес 
вклю! depen изредугледай- 


конфигурация: 
Pentium 166 MHz 


32 MB RAM 


1140 MB свободно дисково пространство 


8x CD-ROM 


4a 


i 


допечните ти чинно рапортуват, а ако 
трябва да валят. оръжията ки, искат. 


от теб. aa: See Полицията и ФБР. 
не спят обаче и ако забележат твоите 


момчета да извършват престъпление, 
ще се опитат да ги арестуват. Сьот- 
ветпо се започва здрав пуп и AKO не 
изтеглиш своите, ше загубиш, тъй качо 
силите на реда няма да спрахда ирис 
иждат. 


Тя изглежда добре и има 
приятен глас... 


рафиката е. много добра и три- 


„тръгването“ на игратана 


A 
хардуер от Р133-нагоре. уя 


Художниците доста са се потру-) 
лилий резултатьг е детайлни гайгете: 
ри и реалистични сгради ала Чикаго 
през 30-те. Тълпата отминувачи е жива 
и честд ще забелязваш как спират йред 
витрините; зачитат се във вестуйни и 
изобщо -правят всички нормялни за 
обикновения гражди иствия. 

от икалното рмление 
също не а се оплача. Фоновата 
музика е приятна, а звуковите ефекти 
са подходящи за случая. Писъци на/ 
умиращи хора,трешенето на оръжия-. 
- всичко на място. 


098година. GANGSTERS 


ха 
= те различни резолюнии осигуряват | 


я сложил направо # 


SHENMUE 


SHENMUE преживя инте- 
ресно развитие. Играта с 
оригинално заглавие 
Provect Венк е разработе- 
на първоначално от леген- 
дарния дизайнер на игри Ю 
Сузуки, станал известен 


със серията Мвтид Нентев. 
На 20 декември Зеда про- 
веде конференция в Наци- 
оналната изложбена зала на 
Йокохама, на която показа 


„че играта ще бъде нещо | 


SEGA 


Shenmue пред 5000 души. | 
Първоначално се смяташе, | 


като RPG, базирано на све-| 
та, създаден във ViRTUA 
Нентев, но това не можа да | 
се осъществи поради пре- 
калено кратката история, | 
заложена в излязлата на- | 
скоро Метод Fichter 3 Team 
Bare, така че това едва ли 
ще бъде стандартно RPG. | 


ОЧАКВАЙТЕ 


BATTLE OF 
BRITAIN 


Съветския съюз, което в дей- 
ствителност не се е състоя- 
ло. Играта може да се играе 
както от немска, така и от бри- 
танска страна. Играчът сам 
си избира в какъв отрязък от 
време иска да играе ден, сед- 
мица, месец. Можете, разби- 
ра се, да изиграете и цялото 
сражение. 


TALON БОРТ 


В Baile of Britain се 
пресъздава въздушният бой, 
разиграл се в небето над Ве- 
ликобритания през втората 
половина на август 1940 г. 
В играта е включена и кам- 
пания, продължила от май до 
октомври 1941-ва и пред- 
ставлява сценарий за едно 
хипотично нападение на 


WIZARDRY 8 


Wizarpry 8 и като хро- 
нология, и като история е ди- 
ректно продължение на 
Wizarory 7. В края на WizaroRY 
7 могъщият и мистериозен 
Dark Savant успява да избя- 
Ta заедно с Astral Dominae — 
артефакт, в който се съдържат 
тайните на живота. 
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SIR-1 


В осмата част вие yua- || 
ствате във всеобщото. издир- 
ване на артефакта и вашите 
дирения ви отвеждат в 
Dominus, родното място на 
Astral Dominae. Към Dominus 
водят много пътища и много 
тайни намират там своето 
разрешение. 


MI 


ROSOFT 


~ CLOSE 
COMBAT 11 


Играта е направена 
исторически достоверно и 
се играе в реално време. 
Играчът има избор между 
две роли - германец с 
нисък чин или съветски 
главнокомандващ. После- 
дният не само управлява 
войниците и бойната техни- 
ка по време на битките, но 
отговаря и за снабдяване- 
то на армията. Успехът се 
награждава с повишаване 
в чин и възможност да се 
командват повече войски и 
техника. 


Това е една по-голяма 
и по-злостна версия на иг- 
рата. СС 3 си е поставила 
амбициозната задача да 


представи цялата история на 
нахлуването на германската 
армия в Съветския съюз и 
последвалия поход на руски- 
те войски до Берлин. 


Допъл н 
Starcraft – 
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ОЧАКВАЙТЕ 


ПАТН 


Патн не се различава 
коренно от традиционните 
приключенски игри с по- 
сочване и кликване. Като 
всички други заглавия в 
този жанр играта се върти 
около събиране на пред- 
мети, след това изнамира- 
не на изобретателни начи- 
ни за използването им, 
разговоряне с други герои 
и подобно на поредицата 


BLACK FRIAR 


Quest For Glory - използ- 
ване на магии, за да се 
преодолеят евентуални 
препятствия. Самите за- | 
гадки са сравнително ло- 
гични и пасват на цялост- | 
ната идея. Интерфейсът на | 
играта е малко странен, но || 
може би тенденцията в| 
този жанр е взаимодей- |! 
ствието на героя с околна- | 
та среда да се опростява. 


| 
| 


GROLIER 


ASGHAN: THE 


DRAGON SLAYER 


ASGHAN е игра, в която 
се стреля от трето лице, със 
същата основна визуална по- 
зиция като Ha Heretic 2. От- 
ново срещаме познатото ни 
тичане наоколо, убиване на 
всичко гадно, което видим по 
пътя си, намиране на ключа, 
отваряне на вратата и т.н. Но 
освен 3D екшъна, тук е зало- 


жено и приключенското нача- 
ло и то доста успешно. Oc- 
вен гадове, в играта се сре- 
щат и твои приятели, с които. 
можеш да разговаряш и всич- 
ко важно, казано от тях, се 
записва в дневника ти. Поло- 
жителна страна на ASGHAN е 
заплетената интрига, която 
вдъхва живот на играта 


SIMCITY 


Както ТУ да се 


очаква, новото попълнение към 
серията Sim Cry е изпълнено 
отлично в графично отноше- 
ние. Градът блести в три из- 
мерения и всички сгради са с 
реалистични размери - ако 
завъртите картата, ще получи- 


Р aystation 
Ha 1999? 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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MAXIS 


ка от Sim Cry 2000 а 
на превозните средства е като | 
истински - в районите с rons | 
ма гъстота очаквайте да види- | 
те множество задръствания. 
Конструирането е все още ав 
томатизирано - вие полагате | 
зони, добавяте вода и елект- | 
роенергия и всичко е тип-топ. | 


Е 


inal Fantasy 
о ы 
ости около очак 


SIMON THE 


SORCERER 3D 


„Вземете играта Mario 
64, смесете я с Doom, при- 
бавете чудесната, интригу- 
ваща обстановка Ha Simon's 
Fantasyland за изследване, 
махнете костенурките, кои- 


ети ще бъдат 
азара в Япония 
19 


Подробности окол‹ 


коме! 


то скачат, и големите оръ- 
жия, прибавете малко магия 
и мистерия, уникалната ду- 
ховитост на Саймън, пълен 
саундтрак от разговори сьс 
старите и новите герои и 
загадки, които да се реша- 
ват на различни нива труд- 
ност, и ето ви играта 51мом 
THE Sorcerer 3D“ - Така опис- 
ват новата си игра Headfirst 
Productions. Освен новия си 
30 изглед играта представя 
над 50 герои и голямо ко- 
личество места, всички рен- 
дирани в реално време. 


ки по-големи 
тази „проф 
иде ще намерите. 
е от 400 движения 
коментар от известни 
нов трени- 
и подо- 
създава- 


1 


CARMAGEDDON 2 


По време на състезание напиши: 
SMARTBASTARD - Състезанието 
приключва. 

TINGTING - Свободни поправки 
БТОРБМАТСН- Смяна на времето: 
MOONINGMINNIE - Лунна грави- 
тация 

CLINTONCO - Hot Rod 
FASTBAST - Турбо 

TILTY- Флипер. 

WATERSPORT - Подводно движе- 
ние 

WOTATWATAMI – Гресирани гуми 
LEMMINGIZE - Самоубийствено 
STIFFSPASMS - Мутирали трупове. 
MRMAINWARING - Паника на 
пътя. 

WETWET = Кредит бонус 
STICKYTYRES - Катерите стени 
GOODHEAD -  Тъпоглавци 
EVENINGOCCIFER - Пиано каране 
ТІММҮТІТТҮ - Бонус за време 
ТАТАТ, Пешеходоунищожител 


ЕЩ 


MOBILE ARMOR DIVISION 


Натисни “Т” и въведи: 

mpgod - безсмъртие 

mpkfa - здраве, муниции и броня 
mphealth — здраве 

mpammo - муниции 

mparmor - броня 

Минавате през стени — mpclip 
Координати - mppos 

Настройка на камерата - mpcamera 
Настройка на светлината - 
mplightscape 
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HALF LIFE 


Заредете играта с командата “Һ.ехе 
-console”. След това натиснете” за 
визуализиране на конзолата и въве- 
дете “sy_cheats 1” за откриване на 
цхеат кодовете. Презаредете играта 
и след това въведете един от след- 
ните кодове: 

Безсмъртие - /god 

Всички оръжия и муниции - fimpulse 
101 

Минавате през стени - /noclip 
Избор на карта - /map |име на кар- 
та| 

Предмет - /give [има на предмет] 
Имена на картите 

При Single player 

с0а0 cOa0a с0а0Ь сба0с с0а0а сбайе. 
с1а0 cla0a с1а0Ь сТа0с clad clade 
elal clala clalb с1а1с clald clalf 
с1а2 cla2a cla2b с1а2с ela2d с1а3 
с1аЗа cla3b с1аЗс cla3d cla4 cla4b 
с1а44 clade cla4f cla4g cla4i с1а4) 
с1а4К с2а1 с2а1а c2alb c2a2 с2а2а 
с2а2Ь1 c2a2b2 c2a2e c2a2d с2а2е 
c2a2f c2a2g c2a2h с2а3 сдаЗа c2a3b 
с2аЗе c2a3d c2a3e c2a4 с?а4а с2а4Ь 
с2а4с с2а44 с2а4е e2a4f с2а4р.с2а5 
2a5a c2a5b с2а5с с2а54 с2а5е с2а5ѓ 
c2a5g с2а5уу с2а5х сЗа! сЗа1а c3alb 
сЗа2 сЗа2а сЗа2Ь сЗа2с сЗа24 c3a2e 
c3a2f с4а1 c4ala с4а1Ь с4а!с с4а14 
с4айе с4а1Г c4a2 с4а2а c4a2b с4а3 
cSal 

При Multiplayer/Deathmatch 
boot_camp bounce datacore 
Jambda_bunker snark_pit stalkyard 
subtransit undertow 

"При Hazard course 

t0a0 t0a0a t0a0b t0a0b1 t0a0b2t0a0c 
10а0а 

Имена на предметите 
item_airtank item_antidote 
item battery item_healthkit 
item_longjump іќет ѕесигііу 
Пет зодасап Нет зш! атто 357 
ammo_9mmAR ammo_9mmbox 
ammo_9mmclip ammo_ARgrenades 
ammo_buckshot ammo_crossbow 
ammo_egonclip ammo_gaussclip 
ammo_glockclip ammo_mpSclip 
ammo_mp5grenades ammo_rpgclip 
weapon_357 | weapon_9mmAR 
weapon_9mmhandgun 
weapon_crossbow weapon_crowbar 
weapon_egon weapon_gauss 
weapon_glock weapon_handgrenade 
weapon_hornetgun weapon_mp5 
weapon_python weapon_rpg 
weapon_satchel weapon_shotgun 
weapon_snark weapon_tripmine 


НАРЪЧНИК 


WARLORDS 3 


Всички единици и продукция се пре- 
връщат в танкове - just for grant 
Времето за производство за всички 
единици става 1- hiho hiho 
Всички единици взимат медал — 
purple heart 

Ъпгрейд на градовете до Citadels +3 
= king of the castle 

Всички единици се превръщат в 
дракони - dragon rush 

99 хода за всяка единица - run spot 
run 

1000 точки за избрания герой - there 
can be only one 

Открива картата — but now i can see 
Маха “Fog of War” - опа clear day 
Водата става зелена - not easy being 


огееп 

10,000 пари - if i were a rich man 
20 Mana - show те the mana 
Подпалва всичко — burn baby burn 
Завладявате всички градове - iam 


таіх - невидим 

bat9.GPS Hellfires 

dog? - Оръжия 

cat9 - Повреда 

cowz - Временно замръзяване на 
противниците 

ipig - Претоварване 
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MADDEN 
Ме! 99 


STICKEM 
Tampa 


Original Oakland 
Original 
SOMBRERO 
Astrodome 


N20: 
NITROUS 
OXIDE 


• ИЗБОР HA НИВО 

Въведи парола Квадрат, 0, 
Х, Триъгълник, Триъгълник, 
X, 0, X. 

След това всяко ниво до 30 
мойе да бъде избрано 

• КОДОВЕ ЗА НИВАТА 

Ниво Парола 

30, X, 0, 0, Квадрат, Триыъ- 
лник, Х, Триъгълник 

40, 0, Триъгълник, 0, Триъ- 
гълник, 0, Квадрат, Квадрат 
5 Квадрат, Триыълник, Квад- 
рат, Триъгълник, Квадрат, 
Триъгълник, Триъгълник, 0 
6 Квадрат, Квадрат, 0, Квад- 
рат, Триъгълник, Х, Триыъл-. 
ник, Х 

7X, Триъгълник, 0, Квадрат, 


FOR_RENT 


ХУМОР 


12 урока, които на- 
учил Kenn Hoekstra от 
Raven Software, играейки 
на видеоигри: 

© Няма проблем, 
който да не може да бъде 
решен с насилие. 

© Ако нещо се дви- 
жи, УБИЙ ГО! 

© Управлението на 
произволно превозно 
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Х, Триъгълник, 0, Триъгълник 
8 Квадрат, 0, 0, Триъгълник, 
Триъгълник, Квадрат, Триъгъ- 
лник, Квадрат 

9 Квадрат, 0, Х, Триъгълник, 
Квадрат, Квадрат, Х, 0 

10 X, Триъгълник, Квадрат, 0, 
Триъгълник, X, X, X 

11 0, Квадрат, Триъгълник, 
Квадрат, 0, Триъгълник, Квад- 
рат, Триъгълник. 

120, X, X, X, Триъгълник, X, Х, 
Квадрат 

13 Квадрат, Триъгълник, Триъ- 
гълник, 0, 0, Х, 0, 0 

14 Квадрат, Квадрат, Триъгь- 
лник, 0, 0, Триъгълник, 0, X 
15 0, Триъгълник, Х, Квадрат, 
0, Триъгълник, Триъгълник, 
Триъгълник 

16 0, Квадрат, Триъгълник, X, 
0, 0, 0, Квадрат 

17X, 0, Триъгълник, X, Квад- 
рат, Квадрат, Квадрат, 0 

18 0, Триъгълник, 0, 0, Триъ- 
гълник, Квадрат, Квадрат, Х 
19 Квадрат, Х, 0, Квадрат, 0, 
X, X, Триъгълник. 

20 0, Квадрат, Триъгълник, 
Квадрат, Квадрат, Квадрат, 
Квадрат, Квадрат 

210, 0, 0, 0, Триъгълник, X, 
Триъгълник, 0 

22 0, X, 0, Триъгълник, Х, 0, 
Триъгълник, Х 

23 Квадрат, Квадрат, Триъгь- 
лник, 0, Триъгълник, Х, 0, 
Триъгълник 

24 0, 0, Квадрат, Триъгълник, 
Квадрат, Триъгълник, Триъгь- 
лник, Квадрат 

25 0, X, Триыълник, X, Квад- 


ХИМОР 


средство или оръжие е 
просто и не изисква тре- 
нировка. 

© „Босовете“ винагиси 
наемат служители, които са 
по-слаби от тях, за да им 
вършат мръсната работа. 

© Ако намериш храна 
на земята, изяжя. 

© Парите често са 
пръснати по улиците. 


рат, Триъгълник, Х, 0 

26 Квадрат, 0, 0, 0, Х,0,Х,Х 
27 Квадрат, Квадрат, Триъгълник, 
0,Х,Х, Квадрат, Триъгълник. 

• ИЗБОР НА БОНУС НИВО 
Въведи парола: Квадрат, Квад- 
рат, Квадрат, Триъгълник, 0, 
Триъгълник, Квадрат, Квадрат. 
• ОРЪЖИЯ 

Въведи парола: Квадрат, Х, 0, 
Квадрат, Х,Квадрат, 0, Квадрат. 
• ЖИВОТИ 


Въведи парола: 0, X, X, Триъљл- 
ник, Квадрат, Триъгълник, Квад- 
рат,0. 

• СКРИТ КОРАБ 

Въведи парола: X, X, X, Квадрат, 
Триъгълник, 0, Х,Триъгълник. 
• НЕ СЕ НУЛИРАТ БОНУ? ТОЧ- 
КИТЕ 

Въведи парола: Квадрат, Триъ- 
гълник, X, Триъгълник, 0, Квад- 
рат, Триъгълник, Х. 

• FIREWALLS 


Въведи парола: X, X, Квадрат, X, 
Х,Х,Триъгълник, Триъгълник. 

• Н<0 СЪСТОЯНИЕ 

Въведи парола: 0, Х, Квадрат, 
Триъгълник, Триъгълник, 0, 
Триъгълник, 0. 

* ИЗКЛЮЧВАНЕ НА КОДОВЕТЕ 
Въведи парола: Квадрат, Квад- 
par, X, 0, 0, 0, 0, Триъгълник. 


ХУМОР 


© Всички магазинери 
са въоръжени до зъби. 

© Куршумите никога 
не свършват, свършват 
само гранатите. 

© Всички жени носят 
прозрачни дрехи и имат 
страхотни тела. 

© Враговете винаги 
оставят оръжия и боеп- 
рипаси по земята, за да 


Минаване на следващото ниво 
Докато играете бързо 
натиснете: 12, 2, 12(2), R2, L2, 
82, 12, К2, 12(4), R2, 12, R2(4), 
12. Ако правилно въведете 
кода, Лара ще каже:“Не“. 
Всички предмети 

Докато играете бързо 
натиснете: 12, А2(2), 12(4), R2, 
12, R2(2), 12, R2(2), 122), В2, 
12(2), В2. Ако правилно 
въведете кода, Лара ще 
Изкрещи. 

Всички тайни 

Докато играете бързо 
натиснете: 12(5), R2, L2(3), R2, 
12, R2, 12(2), R2, L2(2), R2, 
12(2). Ако правилно въведете 
кода, Лара ще каже: “Аааах“. 


Докато играете бързо 
натиснете: В2(2), 12, R2,L2(6), 
R2, 12(3), R2, 12(5). Ако 
правилно въведете кода, Лара 
ще каже:“Аааах“. 
Ключа 6 дома на Лара 

Докато играете в куюата на 
Лара бързо натиснете: R2, L2(3), 
ва, L2(6), R2, L2(5), R2, L2(2). 
Ако правилно въведете кода, 

каже: “Не“, 


можеш да ги вземеш и 
да ги победиш с тях. 

© Членовете на ган- 
гстерски банди често 
имат еднакви лица и 
имена. 

© Когато караш 
кола, не се притеснявай, 
ако катастрофираш. Нов 
автомобил ще се появи 
на мястото на стария. 


История на игрите: 


ODYSSEY 


Както споменах в мина- 
лия брой, през 1972 година, ко- 
гато е основана фирмата Atari, 
техните бъдещи конкуренти от 
Magnavox пуснали на пазара 
първата домашна видеоигра 
Оруззеу, която била с доста оп- 
ростени графики и ограниче- 
ни възможности. Конзолата 
имала сменяеми „касети“, но 
те не носели в себе си самата 
игра, а били просто набор от 
джъмпери, които стартирали 
дадено вие, вградено в 
самия Оруѕѕғу. Самата видео- 
игра нямала микропроцесори 
и била напълно аналогова. Ня- 
мала дори възможност да за- 
паметява резултатите и затова 
се разпространявала с табли- 
ци, в които играчите вписвали 
точките си. 

С пускането на първата. 
си конзола Magnavox патенто- 
вали концепцията за „домаш- 
на видеоигра“. Поради тази 
причина Atari били принудени 
да платят лицензна такса на 
Magnavox (в интерес на исти- 
ната, тя била доста ниска). за 


ВНИМАНИЕ! 


да пуснат на пазара играта им 
2600 (за нея - в следващия 
брой). При пускането на 
INTELLIVISION обаче МайеГнепла- 
тили лиценза и Magnavox на- 
стояли да им се плаща опреде- 
лена сума за всяка произведе- 
на конзола. Юристите на Mattel 
отказали условията и Magnavox 
завели дело, което спечелили. 
Това донесло в сметката им ня- 
колко милиона долара. Когато: 
се появила домашната версия. 
на Ромс, Magnavox осъдили 
Atari за това, че тяхната игра! 
приличала на една от вграде- 
ните в Оруѕѕғү. Изобщо 
Magnavox спечелили повече 
пари от съдебни процеси, от- 
колкото от продажбите на 
първата им конзола. Това се 
дължало отчасти и на лошите 
маркетинг и реклама: много: 
хора останали с впечатлението, 
че ODYSSEY „върви“ само на те- 
левизоритена Magnavox. 
През 1978 г. Magnavox 
решават да се включат в паза- 
ра на конзолите с касети. В ре- 
зултат се появил Оруѕѕғу/ (из- 


Всички игромани, които са пропуснали да се 
снабдят със сп. ИГРОМАНИЯ броеве от 1 до 10 или 
с брой 1 на библиотека ИГРОМАНИЯ (TexKen 3), 
могат да направят това на адреса на редакцията: 
София, ул. „Братя Миладинови“ 58, тел. 319 007. 


Цените са, както следва: 


бр. 1 до бр. 8 и бр. 10 – 990 лева; 


бр. 9 – 1500 лева; 


TEKKEN 3 – 2500 лева. 
Тези от вас, които искат да получат някое от. 


тези списания по пощата, следва да платят с пощен- 
ски запис съответната сума плюс 300 лева за разхо- 
ди по следната сметка на фирма „Мултимедиа“ ООД: 
No 1010178115, 6. код 20084232, ТБ ОББ - клон 
„Доверие“, София и с писмо до редакцията да уточ- 
нят кои броеве трябва да им бъдат изпратени. 


Поборзайте, количествата са ограничени! 
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вестен в Европа като PHILiPs 
Viveoric). Новата конзола не 
била толкова мощна колкото 
2600 на Atari, но имала едно 
голямо предимство — разпо- 
лагала с клавиатура. Реклами- 
те на новия продукт тръбели: 
„Тһе Keyboard is the Key“ 
(„Клавиатурата е ключа“). 
Този плюс обаче не спечелил 
кой знае колко клиенти, тъй 
като конкуренцията била дос- 
та напред: разполагала с по- 
вече лицензи, повече игри, по- 
вече фирми разработвали заг- 
лавия за тях ит. н. Единстве- 
но родителите се кефели, за- 
щото с клавиатурата си кон- 
золата приличала доста на до- 
машен компютър. 

1983 година, в която се 
появили конзолите от следва- 
що поколение и през която за- 
почнал залезът на пазара на 
видеоигри, сложила край и на 
Оруѕѕғу I. В същото време 
Magnavox съобщили, че раз- 
работват собствена 8-битова 
система с кодовото название 
Оруѕѕғу 3 (по-късно наречена 


г----- 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


Безплатна (до 7 думи) О Платена (над 7 думи) О 


КЛАСИКА 


Соммамо СЕМТЕК). Конзолата 
трябвало да включва по-добри 
графики, повече памет, 300 baud 
модем, гласов синтезатор и кла- 
виатура, подобна на компютър- 
ните. Пробен модел дори бил 
представен пред публика на из- 
ложението Consumer Electronics. 
Системата така и He стигнала до 
масовия потребител, въпреки че 
за кратко време през същата 
1983 година били пуснати в про- 
дажба конзолата плюс 16 касет- 
ки сигри. По-добра съдба имала 
европейската версия, наречена 
Рнпірѕ Vipeorsc + ©7400. 

Следтози неуспешен опит да 
се върнат на пазара на видеоигри, 
Magnavox се появили чак през 1992 
година, когато пуснали в продажба 
СО--- „мултимедийно устройство 
за забавление“, включващо игри, 
интерактивни филми и др. СР-Г, 
обаче, така и не пробил на пазара, 
тъй като имал по-лоши игри OT TO- 
гавашните конзоли, а компютрите 
били по-удачниза обучение. До спи- 
рането му от производство, CD-I 
„донесъл“ на Magnavox загуба or 
милиони долари. 


Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


От всички, които са отговорили правилно на въпро- 
сите от талон 7, награди получават: 
Иван Цветанов - София, ЕГН 8305046421 
Елена Попянчева - Ямбол, ЕГН 7610069098 

На спечелилите - честито! Те могат да получат 


наградите си в София, в магазина на фирма „Пулсар“ 


- ул. „Сердика“ 28. 


ИГРОМАНИЯ 2(11)-99 


МОСТ КОМПЮТЪРС 


www.most.bg 


Chepeme racobuuka cu! 


* Приложен софтуер 

У Графични системи 

У Мултимедийни системи 

У Дизайн 

> Изработване на МЕВ-страници 
У Локални мрежи 


ФИРМА „ПУЛСАР“ 


Официален дистрибутор 
на ЅЕСА 
за България 


1202 София, ул. „Братя Миладинови“ № 58 
Тел.: 02/ 83 10 53, 83 21 86, факс 02/ 83 25 45 


E-mail: та! @ multimedia.bg 
http://www.multimedia.bg 


София, ул. „Сердика“ Ne 28, 
Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


“МАЛКИ ОБЯВИ 


2 881053 Продавам 2 2922816 Прода- 2 4694181 Търся иг- 2 062/22924 Търся 
Sega Megadrive 1, мар- вам оригинален Меда- рата Commandos, хардуер и програми за 
кови, 1 година гаран- drive с 1 касета - 70 спешно. „Правец 8С“. 

ция, Цена 90$. 000 лева, 2 442617 Купувам 2 046/39286 Продр- 
2 8831053 Продавам 2 034/29302 Търся СО „РС Games Mania вам нов Рідуѕіайопизгодно. 
Sony Playstation, мар- играта Leisure Suit 97". 2 068/46188 Про- 
ag NOMEN ои, 2 032/864125 Търся давам дискове за Sony 
a - реулджойстик - 2, 22008 Продавам Conquest Fonth, про“ Playstation. 

1788. PSX+Dual shock З860Х 40 MHz, xonpo- давам игри = изгодно 2 271458 Продаван 
- 1858, РЅХ+два цесор, 8 Mb RAM. 2 781667Пподава Sega Premier Manager за РС. 
джойстика и мемъри Купувам харддиск or Saturn, оборудвана, 6 СО. 5564601 Продавам мно- 
карта, 15 блока - 80 до 500 Mb, цена до 2 032/430837 Про- го Nintendo Famili Game 
195$. 30$, вечер. давам „Правец 8“. и дискета. 

2 0357/3780 Про- Э 2922644 Прода- 2 626870 Търся ира- 2 218817 Продавам 
давам Gameboy + дис- вам дискове с игри за та Mr. Bones за Sega дискети за Famili 
кета за 60$. РС. Ѕашт. Game.. 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 
талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж стр. 14). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 

Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, ул. „Братя Миладинови“ 
58, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. код: 200 84 232; 
б. сметка: 101 0178 115, ТБ OBB - клон „Доверие“, София. 
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